
Hornussen Live-App
Anmeldung

Um sich in der Live-App
anzumelden wird eine E-

Mail und ein Passwort
benötigt. Dieses wird von

deinem Verein zur
Verfügung gestellt.

Wichtig: Fragt die App
beim Öffnen nach einer
Aktualisierung, sollte die

immer durchgeführt 
werden, um von den

neusten Verbesserungen
und Fehlerbehebungen zu

profitieren.

Spiele

Nach der Anmeldung
können im Menü Spiele die

Spiele des Vereins
angezeigt werden. Im
Filtermenü oben rechts

kann die Liste der Spiele
eingeschränkt werden.

Dazu können vergangene
und weit in der Zukunft

liegende Spiele
ausgeblendet werden.

Weiter kann die Sortierung
(Neu nach Alt) angepasst
werden. Das Menü Bericht

(zum Erfassen eines
Spielberichts) und das

Tabelle Menü (zur Anzeige
der kompletten Spielliste
auf dem Tablet) können
ausgeblendet werden.

Mit einem Klick auf das Spiel
können, je nach Berechtigung,
die Aufstellung angepasst oder
Resultate für die eigene oder

gegnerische Mannschaft erfasst
werden.

Die Punkteerfassung kann mit
der blauen Taste "Punkte

eingeben" gestartet werden.
Damit springt die App direkt auf
den Spieler und Streich, welcher

als nächster an der Reihe ist.
Mit einem Klick auf einen Spieler

kann die Punkteerfassung auf
dem entsprechenden Spieler

geöffnet werden. Es kann auch
direkt zu einem Ries des
entsprechenden Spielers

gesprungen werden und für den
Spieler kann ein Unfall erfasst

werden.

In der Punkteerfassung kann die
Punktzahl, eine allfällige
Nummer und allfällige

Fehlversuche erfasst werden.
Die Fehlversuche sind so

eingebaut, dass ab dem 2.
Fehlversuch (bei einem

Nachwuchsspiel ab dem 3.
Fehlversuch) automatisch eine 0

geschrieben wird und zum
nächsten Streich gesprungen
wird. Mit dem Mülleimer kann

eine Punktzahl gelöscht werden.
Im Menü oben rechts kann ein
Unfall für einen Spieler erfasst

werden. Mit den Pfeiltasten
kann zum vorherigen oder zum
nächsten Streich gesprungen

werden. Wenn zu einem
anderen Spieler oder Ries

gesprungen werden soll, kann
mit der Pfeiltaste oben links

wieder die Spielliste angezeigt
werden.

Unfall
Der Unfall soll exakt an der Stelle der Spielliste, wo der
Unfall passiert ist, aktiviert werden. Anschliessend wird die
restliche Anzahl Versuche auf das entsprechende
Spielerresultat beim Überzähligen oder beim Ersatz
schlagenden berücksichtigt.

Abschluss
Nach Beendigung des Spiels und erfolgreicher Kontrolle
mit der Papierliste soll das Spiel abgeschlossen werden.

Die ausführliche Anleitung findest du unter:
https://wiki.hgverwaltung.ch/
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